


1 、基本图层动画
2 、合成核心技术
   图层混合模式
   遮罩技术
   抠像技术
   蒙版技术
3 、跟踪技术
4 、特效
5 、三维空间操作
   摄像机动画
   灯光创建
6 、文字层动画
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课程内容

1 、表达式
2 、光效
3 、粒子制作
4 、 Ae 和其他
软件结合



AE的合成设置
• 创建合成
– Ctrl+N

– 单击项目面板下方的“新建合成”按钮

– 菜单中“图像合成” -“ 新建合成组”

• 合成设置
– 养成命名的好习惯

– 使用预置中的“标清”“高清”格式

– 注意像素纵横比和帧速率

– “高级”选项卡—动态模糊：如果图层开启了运动模
糊效果，那么“快门角度”数值越大，模糊度越大；

• 修改合成
– Ctrl+K
– 菜单中“图像合成” -“ 图像合成设置”
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AE素材导入
• 如果素材需要带透明通道导入，则需要选择“保
留通道并过滤通道边缘颜色”选项，否则，素材
将会产生一定的边缘；

• 单帧图片、动态视频、声音素材导入
• 序列图像：
– 注意点击“ jepg序列”复选框；

– 为了避免多段序列层导入时的帧速率不同而影响
合成效果，通常提前进行偏好设置：

– 编辑 ---首选项—导入—序列素材— 25帧 /秒
– 选中素材右键—解释素材—主要—循环次数
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• PSD 格式导入
–以素材导入；注意：选择是按照“图层大小”
还是“文件大小”

–以合成方式导入；注意：去除对图像以外的像
素，每个图层的定位点和尺寸均和合成保持一
致；

–以合成—保持图层大小方式导入；注意：每个
图层的尺寸与原图自身尺寸一致，并保证所有
图层各自的定位点，即使有多余空白像素，也
不会剪裁掉；
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时间轴的设置
• 图层（右键新建）
– 素材层

– 文字层

– 固态层（ ctrl+y ）

– 灯光层

– 摄像机层

– 空物体层 
• 多数用来做父子关系链接，或者将摄像机与其目标链接到空物
体层，用来制作摄像机路径动画

– 形状层

– 调整层
• 主要用于特效和色彩的调节。对应效果对调整层以下所有图层
均有作用 6



图层面板的开关

• 总开关与分开关：缺一不可
• 图层属性的隐藏与显示：右键点击
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图层的基本操作

• 图层的选择
–依次选中上一个 / 下一个图层： Ctrl+ 上下方
向箭头键；

–反选图层：右键图层名称，选择反选

–标签图层：编辑—标签

–图层置顶或置底：选中图层 ctrl+shift+alt + 上
下方向箭头键；

• 图层的对齐与分散
–使用对齐面板
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在时间轴上移动图层

• 左键拖动，同使按 shift 键，会自动吸附到
时间指示器或其他图层的开端或结尾；

• 使图层开端对齐时间指示器：
–选中图层，按 [键，或者 ]键；

• 图层逐帧提前或推后： Alt+page up/down

• 图层以十帧为单位提前或推后：
Alt+shift+page up/down
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设置图层的入点与出点

• 用左键在图层的开端和结尾处拖动；
• 双击图层打开图层窗口，使用出入点设置工

具；
• 在时间轴上移动时间指示器到合适地方，选

中图层，按 alt+[ 键或者 alt+] 键； 
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图层的其他设置

• 层的复制： ctrl+D ；
• 层的切分： shift+ctrl+D ；
• 层的替换：在时间轴上选择要被替换的图层，

按 alt 键，用左键拖拽项目面板中的图层到
时间轴的图层名称上，完成替换；

• 按时间的顺序自动排列图层：全选或者部分
选取需要排序的图层，执行：动画—关键帧
辅助—序列图层
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图层的基本属性

• 中心点（ anchor point ）： A

• 位置（ position ）： P

• 比例（ scale ）： S

• 旋转（ rotation ）： R
–按 shift，使用旋转工具，旋转每次增减 45度；

–按 +或者 -，旋转工具，旋转每次向前或向后 1
度；

–按 shift+或者 shift-，旋转工具，旋转每次向前或
向后 10度；

• 透明度（ opacity ）： T 12



• 若要显示某几个属性快键键：
–按住 shift，结合对应属性快捷键；

• 若要显示所有设置了关键帧的属性：
–按 U键；

• 以上快键键，务必，牢记！
• 牢记！牢记！牢记！牢记！牢记！牢记！
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关键帧

• 基本操作与 premiere 一致；
–注意：框选所有关键帧，按住 alt 键，左键单
击最后一个关键帧左右拖动，可整体改变一段
动画的时间长度；
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动画图表编辑器

• 使用关键帧助理：
–柔缓曲线：使动画在该关键帧时缓进缓出：

–柔缓曲线入点：使动画在进入该关键帧时速度
减慢；

–柔缓曲线出点：使动画在离开该关键帧时速度
减慢；

–跳帧操作：选中该关键帧；右键，选择“切换
保持关键帧”
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使用摇摆器

• 摇摆器能在现有关键帧的基础上自动创建随
机关键帧，并产生随机差值；

• 选择窗口—摇摆器。
–尺寸：动画产生只在 X轴或 Y轴，或者在 XY
轴上变化相同或者不同；，

–频率：数值越大，产生的关键帧越多；

–数量：数值越大，变化的幅度越大；
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动态草图：

• 使用运动草图，可以以绘图的形式随意绘制
运动路径，搭配平滑器，效果更好。

• 窗口—动态草图—开始采集
–拖动速度越快，关键帧越稀疏，绘制的动画越
快；

–采集速度：参数越小，在相同拖动速度下，关
键帧越少，动画越快；
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谢 谢！
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